


IF 122 s Introduction d la theorie

des jeux en

infonmewgueAncaMusckollCkaBRdJanca@labri.f
labri.fr/paso/anca/ Games .

html

→ Enseirb

- jeux combinatorics t ohhroduchhn

- jeux en verification
,
jin et

automates

- jeux non- coopdrahfs ,
Nash



Jeux combinatorics
-

On commence por gop examples .

(Chori peu de table
He de chocolate

1
- -

n

n

#yHm
-

G. n ) empoisonne
'

2 jmenrs a PA
,
P2 (

"

player
"

)
qi jment de fagen altered .

Cory : closer un Carrel ( i , j ) de
le tablets restate

,
et

en lever les carris ( K
.
R ) try .

K> i
,
l > j

le
jour qui proud can) pard .



le
goner qui ne perdu pas , gape .

On vent savoir qui gagne .

PIE de jeu : une seigneur de coup
on

'

Pa et PL s
' alter -uh

,
are P ,

qui commence
.

IT : partie
IT = ( in , je ) ,

Cin , ju) . . . ftp.jp )
P
, Pu

Strategic de Pa : informellemeh , fagan
de jour grand c

' est son tow

Fr : strategic de Pa

rn R

re :(( Ca . . ixcn . .m3Y)*→
El . . - n ) x (n . - un )

C E Cr - - n) x (e . . m ] amps drier



M -- 2
,
n= y

'

= ⑧

? a

Inman -ypD
2W# ID

④- "

asI1¥12 I
a- Dm Dr Ed , F

D

P
,
I

I d l A I
^

I is
" Y

men
.

④ ④ ④
?

I l i ÷
a- IID ④In
Agape

Arte de jen ( pdv.de Pr )

D
O : Pz jone

③ D : Pn jone

/
. . -

\
D D

lo : b



Kaori
-

jur
d 2 jouews

- fri ( tonks les parties sont fries)
- a

'
damme mallee

( ee n' est pas possible que Pn ed Pc

garment)

Eugclndral : ily a une return
'

a

paper
et ce que Pn gagne ,

Pu pard ,
et

✓ice -versa
.

- ditwmhe : toute partie est

gagne'e It per Pa ore per Pz

On ra marker que Pr gape
le

jeu de CHOMP
,
Imc Pr a une

shake god gamete .



2 Cas :

①T .
On monheici une skate're

'

gngnanhe de Pe
. n n

p
, commence por ⇐ 2) :

"

Si R jone fi , i) ,
alms

P'

Pa Jone Ci , a ) ,

~
-

et vice -versa
.

III
-

-

I n y l

-
Pz pard



② Im , n arbitrates

On minke l ' existence d
'
une u hate're

'

gagman te par Pr
, par

' vol de

✓ hnategne
"

.

Supppersons par llabswde que PL a une

strategies grgnarte . r
. ⑦

Si Pn donut (min) ,
alas Pe applique

r et jour di , j ) ,
eh na gagner

tonks les partners .

Mais : Pn await pm
commence par le

cony Ci , j ) , et ensuite il applique r.

m① Pa jone are

- • i s
. , \ r

li D → contradicts

1¥ ↳ area

HE



On vent de member
que

R wa pas

de draw pre gnprank . Man pomguoi
Pi a une ?

Para que ce jeu
est determine

.

[Para que
tout pin frni eh determine.

C jin fi sans partes
'

hideous)

D or

Dork 'The 610*70

firemani

/
. -

-
TT or D

or

f. I - to 1.17
O O

O
O

1. I 1. Xfaille + - t
-

-

faiths y
warning ) ) pour

P, t

[ Cooing ) -



D
O

/ \
O -

-

o 1

of - to
;
GTs 2

reweave pass : Pa qui pone → OR

impairs : R →
AND

- levelly pair

rich) = V valcui )
ni fils de
n

- level ( n) impair

rally = A crlcni )
ni fils de
n

- n faille :

• N NEL
rally = I n w new

De gagne
le gun ⇒ rI(root)=1



¥) Sd nest prank pour Pr
,
c - a -d

Valen ) = I alon a
'

park de

n , Pa ra power ni ( fils de w) by .

well naif a

| valen) =L ⇒ Pr a strategic gngnonk )
ai partner de n

rally -- l Id shat
. gepn.de P ,

rlly = O → shot
. gyu

. de Pu

n Doro Pa gone

1
.

.

I
0 00

too too
Pz va choir dens his mounds n

on

'

il pone ,
un fils de valur O

.

C' est gemot fever Pa .



(Nim p tas de petrous ,
avec

un , . . yup petrous

Coupe. choi.sn un Las et enlever

an moms A geta de ce tas

Pr commence, Pa et PL slattern

XOR ( nxor I = O )

m ,
n binate in XOR n

no Xor 2 = 8

no no XOR 001 0 = 1000

6 XOR 13 = 11

0110 XOR 1101 = 1011

Thin (Bouton 1902 )
Pr
gape Him ⇒

na XOR
.

. up to




